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Nazwa przedmiotu
Systemy zarzadzania trescig [S2Bioinf1>SZT]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Bioinformatyka 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
30 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Marcin Borowski
marcin.borowski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z programowania
strukturalnego oraz obiektowego, programowania z wykorzystaniem schematu MVC, podstawowej wiedzy
na temat technologii internetowych (HTML, CSS, JS), oraz podstawowg wiedze z zakresu projektowania
baz danych. Powinien posiada¢ umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych probleméw zwigzanych z
procesem projektowania systemow informatycznych oraz umiejgtnos¢ pozyskiwania informacji ze
wskazanych zrédet. Powinien réwniez rozumie¢ koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji / mie¢
gotowos$¢ do podjecia wspoétpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student
musi prezentowac takie postawy jak uczciwo$¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawos¢ poznawcza,
kreatywno$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.



Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom wiedzy dotyczgcej projektowania systemow zarzgdzania trescig, przeptywu
informaciji w takich systemach, technologii wykorzystywanych przy budowie systemow zarzgdzania trescia,
w zakresie podejs¢ do projektowania SZT. 2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania
problemdéw zwigzanych z projektowaniem systemdw zarzgdzania trescig, wykorzystywania rozwigzan typu
Open Source, frameworkow oraz bibliotek wspomagajgcych budowe tego typu rozwigzan. 3. Ksztattowanie
u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej oraz samodzielnosci w rozwigzywaniu probleméw.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student:

* ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie technologii sieciowych i
aplikaciji internetowych majgcych zwigzek z budowg SZT

* ma szczego6towg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki
wykorzystywanych przy budowie systemow zarzadzania trescig (XML, REST, repozytoria danych, procesy
w SZT)

* ma wiedze o trendach rozwojowych w informatyce i w wybranych pokrewnych dyscyplinach -
technologie wykorzystywane do budowy SZT

* ma wiedze o cyklu zycia systemow informatycznych SZT, cyklu zycia danych przetwarzanych w
SZT

Umiejetnosci:

Student:

* potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich integrowac¢ wiedze z r6znych
obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) jak réwniez
wiedze z obszaru dziatania danego SZT oraz zastosowac podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne

* potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ techniki (metod,

narzedzi, bibliotek, framework"éw, ustug) oraz nowych produktéw informatycznych

» potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inz. i prostych probleméw

badawczych, dotyczgcych SZT, metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne (takie jak:
oszacowanie liczby zgdan do SZT, obcigzenia serwera zapytaniami sql), potrafi poprawnie zaprojektowaé
i zaimplementowac¢ wydajne mechanizmy SZT

« potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych wykorzystywanych w
przedsiebiorstwie oraz zaproponowac ich ulepszenia (usprawnienia) w postaci komponentéw SZT

* potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgcg aspekty pozatechniczne oraz wymagania -
zaprojektowac ztozony SZT oraz zrealizowac¢ ten projekt - co najmniej w czesci - uzywajgc wtasciwych
metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujgc do tego celu istniejgce lub opracowujgc nowe
narzedzia

Kompetencje spoteczne:

Student:

* rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetno$ci bardzo szybko stajg sie przestarzate, w
szczegolnosci technologie internetowe i mobilne

* rozumie potrzeby wykorzystywania najnowszych osiggniec techniki oraz zna przyktady i rozumie
przyczyny wadliwie dziatajgcych systemow SZT, ktére doprowadzi¢ mogg do powaznych strat
finansowych, wizerunkowych lub spotecznych

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca

a. wyktad - na podstawie aktywnosci podczas interaktywnych czesci wyktadéw;

b. laboratorium - na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan;

Ocena podsumowujgca

a. wyktad

- oceneg zdobytej wiedzy oraz umiejetnosci wykazanych na egzaminie - tescie przeprowadzonym przy
uzyciu aplikacji internetowej; pytania o charakterze ogéinym oraz problemowym (student moze
korzysta¢ z dowolnych materiatéw dydaktycznych; test wyboru z ok. 30 pytaniami; zaliczenie wg



nastepujgcych kryteriow:

>50% - 3.0

>60% - 3.5

>70%-4.0

>80%-4.5

>90%-5.0

- omoéwienie wynikow egzaminu

b. laboratorium

- weryfikacja zatozonych efektéw ksztatcenia realizowanych przez:

- ocene i obrone przez studentéw przygotowanych zadan - 5 projektéw;

Przy wystawianiu oceny kohcowej, student moze uzyskaé podwyzszenie oceny za:

- omowienie dodatkowych aspektéw prezentowanych zagadnien, nie prezentowanych na zajeciach;
- wykorzystania umiejetnosci i wiedzy spoza programu studiéw do rozwigzywania realizowanych zadan;
- pomoc w doskonaleniu materiatéw dydaktycznych zwigzanych z przedmiotem;

Tre$ci programowe

Wyktad:

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Podstawowe informacje dotyczgce SZT. Podziat systemdw zarzgdzania trescig. Omowienie sktadowych
systemoéw zarzgdzania trescig, komponentow i metod przetwarzania. Podstawy XML, DTD, XML Scheme,
Relax NG. Strukture oraz sktadnie jezyka HTML5, CSS3. Nowosci jezyka JavaScript w kontekscie HTMLS5.
Procesy biznesowe - przypomnienie z przedmiotow lat ubiegtych. Informacje dotyczace systemow
zarzgdzania procesami.

Laboratorium:

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie pietnastu 2-godzinnych ¢wiczen, odbywajgcych sie w
laboratorium. Cwiczenia realizowane sg samodzielnie przez studentéw. Program laboratorium obejmuje
nastepujgce zagadnienia:

Przeglad i analiza popularnych/wybranych systeméw CMS. Projekt i implementacja dedykowanego
systemu zarzadzania trescig (w tym wielojezyczng) w oparciu o rozwigzania open-source i/lub wiasne.
Opracowanie dokumentacji projektowej systemu zawierajgcg: wymagania funkcjonalne i
pozafunkcjonalne, diagramy UML, prototypy interfejsu (mockup UX), projekt bazy danych, wyniki testow
(wydajnosci oraz audyt bezpieczenstwa OWASP). Uwzglednienie w projekcie najnowszych technologii i
trenddw.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
Cwiczenia laboratoryjne: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi
na tablicy, live coding oraz wykonanie zadan podanych przez prowadzgcego - ¢wiczenia praktyczne.

Literatura

Podstawowa

1. Document Engineering, Robert J. Glushko, Tim McGrath, MIT Press, Cambridge, 2005
2. Dokumentacje techniczne wymienionych narzedzi dostepne w internecie

3. https://www.w3schools.com/ (wybrane zagadnienia)

4. Dokumentacja Django (http://djangoproject.com)

5. Dokumentacja Python (http://python.org)

Uzupetniajgca

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




